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VOYAGE EN BRETAGNE
Règles du jeu :

Le but du jeu est d’être la première équipe à atteindre le bout de la
Bretagne.

Constituer 2 équipes.
Chaque équipe choisie un pion et le place sur sa case de départ.

Déroulement du jeu :

L’équipe ayant la personne la plus  jeune est prioritaire et lance le jeu.
Avancer le pion d’une case, l’équipe adverse tire la carte en lien avec la ville
et pose la question inscrite sur la carte. L’équipe ayant reçu la question a 2

minutes maximum pour se concerter et y répondre.

Bonne réponse = avancer d’une case
Mauvaise réponse = reste sur la case et piocher une carte défi.

Les cartes : 
Les cartes grises : pour les questions 
Les cartes rose pastel : pour les défis 

Les cartes vert pastel : pour les devinettes 

Cases spéciales :

Rose = reculer si mauvaise réponse

Bleu turquoise = avancer de 2 cases (ne pas faire la question)

Jaune = passe ton tour

Cases communes Blanches = les 2 équipes répondent en même temps,
l’équipe trouvant la bonne réponse en première l’emporte.
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